Prefeitu ROTEIRO DE RECUPERACAO DO 1° TRIMESTRE SICRETAUAMINCALDEEDLCAC D
. . ‘
E de Rolandla ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO wl_.,
N COVID 19 Educaciolin

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR SEBASTIAO FELTRIN
BASE COMUM TURMAS: 4° ANO A/B

COMPONENTES CURRICULARES: LINGUA PORTUGUESA/ MATEMATICA/ CIENCIAS/ HISTORIA/
GEOGRAFIA/ ENSINO RELIGIOSO PROFESSORAS: CRISTINA E ROSANGELA

COMPONENTES CURRICULARES: ARTE/ L. INGESA/ ED, FISICA PEDAGOGA: ELAINE
PERIODO DE REALIZAGAO: 21/08 A 04/09 DE 2020.

DEVOLVIDO NO DIA: / /

ALUNO (A): TURMA:

Senhores Pais e Responsaveis

Voceés estdo recebendo um ROTEIRO DE RECUPERACAO REFERENTE AO 1° TRIMESTRE -
Atividades complementares de estudo para o periodo de isolamento — COVID 19. Contamos com
sua participacdo para que todas essas atividades sejam realizadas e assim possamos atribuir presenca
e anexar as tarefas no portfélio do estudante. E importante que o vinculo do aluno com os estudos n&o
seja interrompido, apesar das dificuldades em relagcédo as atividades remotas. Qualquer duvida estamos
a disposicao no WhatsApp.

Pedagogas Elaine e Loreane
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O QUE VAI ESTUDAR? Lingua Portuguesa: Leitura e interpretacdo texto informativo e fungéo
social; ortografia H inicial.

Matematica: Leitura de gréaficos e tabelas. Reta Numérica. Medidas
de comprimento metro e centimetro.

Ciéncias: virus e virose

Historia: As primeiras formac¢des humanas: nomadismo. As primeiras
formacBes humanas no Parana.

Geografia: Orientagdo espacial.

Ensino religioso: Ritos religiosos. Ritos de passagem — Casamento-
Morte

Arte: Materialidades: diversas expressoes artisticas.

Elementos da linguagem visual: tonalidade com cores secundarias,
linhas e planos bi e tridimensional. Luz e sombra.




Inglés: fruits (frutas); toys and games (jogos e brinquedos); clothes
and shoes (roupas e calgados).

Educacao Fisica: Ginasticas — ginastica geral.

PARA QUE VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

Lingua Portuguesa: Ler e interpretar texto género informativo.
Ortografia do H inicial.

Matemaética: Ler tabelas e graficos. Comparar nUmeros com suporte
da reta numérica. Conhecer as medidas de comprimento: metro e
centimetro.

Ciéncias: Conhecer as formas de transmissdo de alguns
microrganismos (virus, bactérias e protozoarios)

Histéria: Conhecer as primeiras formagdes humanas: nomadismo.
Reconhecer os povos indigenas como primeiros habitantes das terras
Parana.

Geografia: Localizar elementos para orientar-se.

Ensino religioso: Entender o que sao ritos. Conhecer o0s
componentes de rito de passagem- casamento, morte.

Arte: Explorar alguns elementos constitutivos das artes visuais (linha,
forma, cores 12 e 23 espaco e movimento); Realizar composicdes
artisticas compreendendo o conceito de bi e tridimensional; Realizar
composicdes artisticas compreendendo o conceito de luz e sombra.

Inglés: Aprender, reconhecer e compreender algumas palavras e
expressoes relacionadas a alimentacéo, jogos e brinquedos,

roupas e calcados na Lingua Inglesa as quais servirdo de subsidio
para aquisi¢ao do proprio repertorio lexical.

Educacado Fisica: conhecer e compreender o préprio corpo, as
habilidades, estruturas e coordenacdo motoras, orientacdo e
estruturacdo espaco temporal, esquema e percepc¢ao corporal

COMO VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS?

» Leia atentamente todas as instru¢des de cada atividade, para
depois realiza-las.

» Caso tenha davidas entre em contato com seu professor, pelo
WhatsApp. Nao deixe nada em branco, sem fazer.

COMO VAMOS REGISTRAR
O QUE APRENDEMOS?

» Realizando no préprio roteiro todas as atividades propostas,
com letra legivel e capricho.

ATENCAO: Os professores da manha estardo disponiveis para esclarecer ddvidas sobre as atividades de
segunda a sexta-feira das 7:30h as 11:30h e os professores da tarde das 13:00h as 17:00h.

Exceto: No dia que os professores estardo planejando as préximas atividades. De terga-feira os professores

regentes e de sexta-feira os professores de aulas especificas (Ed. Fisica, Arte, Inglés e Musicalizag&o).




LINGUA PORTUGUESA

Leia o texto para responder as questdes:

QD IERFORAATIVE

COBRA
A cobra é um réptil alongado. Existe mais de 2.500 espécies.
A maioria das espécies tem grandes escamas na partg
debaixo do corpo. As cobras ndo possuem palpe-
bras moéveis: os olhos sdo cobertos por uma mem-
brana transparente. Em algumas espécies de cobras
vivem em tocas, os olhos sdao pequenos e cobertos
pelas escamas da cabeca. Algumas engolem presa
muito maiores que suas préprias cabecas.
A cobra tem um veneno extremamente perigoso e
sua mordida pode ser fatal.

"~

1. Este texto é:
[ ]receita [Jdivulgacao cientifica [ Inoticia

- A finalidade deste texto é:
contar uma histéria infantil.
[J dar uma informacao cientifica sobre cobras.
] dar um aviso sobre a vida da cobra.
[] convidar para para visitar um zooldgico

Leia com atencao:

BRINCADEIRAS INSPIRADAS NOS JOGOS OLIMPICOS

Badminton adaptado
A raquete pode ser feita com
um palito de sorvete e prato
descartavel, e a bola, com uma
bexiga. Com uma rede no
meio, o proposito € igual ao do
jogo oficial: ndo pode deixar a

Vélei sentado

As regras sao parecidas com
as do volei, mas os
participantes ficam sentados
(e ndo podem levantar). A bola
deve ser leve e grandona,
semelhante a usada no pilates.
A rede (pode ser um elastico
ou corda) é colocada numa
altura baixinha. Cada time s6

Paralimpiada. A corrida é uma
competicao de duplas, sendo
uma pessoa com os olhos
vendados. A outra tem que
ajudar o colega que nao pode
enxergar a chegar ao fim.
Como obstaculos, podem ser
colocados desvios com cones,
por exemplo: dois cones
ligados com uma corda, para o
participante passar por cima

bola cair pode dar quatro togques. O
ponto é marcado quando um
time faz o outro deixar a bola
cair

Corrida vendada Handebol
com obstaculos com sabonete
Essa é inspirada na Um balde cheio d'agua é

colocado em cada uma das
extremidades da quadra
imaginaria, para servir de gol.
Os participantes, divididos em
dois grupos, marcam pontos
quando um sabonete molhado
(que serve como bola) é
arremessado dentro do balde. O
participante que estiver com o
sabonete ndo pode se mover, s6
os jogadores ao redor




1- Agora escolha um a das quatro brincadeiras e responda as questdes abaixo:

a) Nome da Brincadeira:-

b) Materiais usados adaptados

c) Qual o proposito:

2- Pesquise e marque, qual sequencia de palavras estédo escritas corretamente com a letra h
inicial:

a) Handebol, habitos, hipopétamo, horas, ha
b) Handebol, habitos, hipopétamo, oras, a

c) Handebol, abitos, hipopdtamo, oras, a

MATEMATICA

1) Observe como estd distribuida a populacdo da cidade onde Daniela mora e responda as
perguntas abaixo:

Faixa Mulheres Homens
etaria

Menos de 6.739 9.876
18 anos

De 18 a 60 8.456 9.205
anos

Mais de 60 7.608 5.643
anos

A) Qual é a quantidade de homens dessa cidade?
( )18.321

( )24.724
( )16.651
( )22.876

B) Na faixa etéria, mais de 60 anos, existe mais mulheres ou homens?




2) Leia com atencdo e complete as frases:
TUDO SOBRE MEDIDAS

O metro ¢ a unidade de medida de comprimento

Com ele podermos Mmediir ©CcomMmprimento, O lorgura ou a espessura
de objetos, o altura dos pessoas, eic

Veja ciguns objeltos usodo poara medir:

Mewro articulado Trena Régua
= =S
Metro o métrico
r‘:;" Complete os frases usondo os nomes dos instrumentos ocimao

A) A costureira usa | l para tirar as medidos da

fregueso
8) O agluno usa o [

C) O vendedor uso oL ]poco medir o tecido.
D) O pedreiro usa o [L ]o O meairo
o =

1 para medir o Mmetro.

!
e ————— — —

3) Complete:

D= ndmeros que estao fattando na sequéncia sao respectivamente:

130 [ 140 | i 160 170 ]

{A) 145 e 180
(B) 150 e 175
(C) 150 e 180
(D) 150 e 190

CIENCIAS

Microrganismos

Os microrganismos séo seres que s6 podem ser vistos com microscopio. Eles se dividem em 3 grupos:
fungos, bactérias, virus.

Fungos séo seres vivos que se desenvolvem em lugares Umidos e podem ser encontrados no solo, no interior
de seres vivos, em paredes e muros mofados.

Os fungos sao Uteis porque:

e Ajudam no crescimento de massas de pées e bolos agindo como fermento;

e Fazem parte da fabricacdo da penicilina, um antibiético fundamental no tratamento de infec¢des;
e Ajudam na decomposicao de restos de plantas e animais;

e Contribuem no processo de fabricacao de cervejas e vinhos.




Mas ha também fungos que séo prejudiciais ao organismo humano, pois podem causar doencas.

1- O que sdo microrganismos?

2- Correlacione:

(A) FUNGOS  (B) BACTERIAS (C) VIRUS

() Algumas séo Uteis para as plantas e animais, ajudando na fertiliza¢éo do solo, digestdo dos animais e
até na producao de alimentos.

() Invadem o organismo podendo causar doencgas, por isso sdo considerados microrganismos
patogénicos.

() Sao seres vivos que se desenvolvem em lugares Umidos e podem ser encontrados no solo, no interior
de seres vivos, em paredes e muros mofados.

VIROSE

As doencas causadas por virus sdo conhecidas pelo nome de virose. Entre as viroses podemos
relacionar: a gripe, o sarampo, a caxumba, a hepatite, a febre amarela e muitas outras.
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Uma doengca muito séria € a COVID 19, causada por um virus chamado CORONAVIRUS. A
transmisséo ocorre através do contato com uma pessoa contaminada por meio do ar, contato pessoal proximo
como toque, aperto de mao, contato com objetos ou superficies contaminadas seguido entdo de contato com
a boca, nariz ou olhos.

1- Converse com sua familia. Vocé ja teve alguma doenca causada por virus? Qual?

HISTORIA

Némade

= Os grupos ndmades nao
possuem habitagcdo em um
lugar fixo.

= Esses grupos se deslocam
constantemente em busca
de alimento.

« Chegamem uma regidao e
tiram da terra os alimentos
possiveis. Quando esses
alimentos se esgotam saem
em busca de novas terras.




1) Complete as frases:

Os nbmades nao possuem em um lugar fixo.

Eles se deslocam em busca de

Quando os alimentos acabam saem em busca de

Primeiros habitantes no Parana

Os indios foram os primeiros habitantes, existiam diversas tribos distintas no territorio
paranaense, entre elas estdo os guaranis,os kaingang, os Xetas, os Carijos e Tupiniquim.
Estudos arqueologicos revelam que o territério do estado do Parana foi ocupado ha pelo
menos 10.000 anos. Em todos os trechos pesquisados, geralmente ao longo dos rios, tém
sido encontrados indicios deixados pelas ocupa¢fes que nos antecederam.

1) Quais as tribos viviam no Parana? Ache na cruzadinha.

A|/BIE|GIR|G|F |V |X|E|D|O|C
KIA|T|IU|IT |A|DIP|X|A|IC|KI|E
C|ISIKIA|I [ N|IGIA|N|G|I |A]|G
A|/TIO|R|A|P|/A|E|T|D|S|V B

R|L|C|A|/R|[I[J|O|S|F|G|J|K
E|S|IP/ ND|IR|R|O|T|E|A|K]|J

TIU|P|T | N|T|Q|U|I | M|R|E W
O/PIH|S|IO|T|I|QIR|T|O]I A
KIAIC|IA|S|E|T XIE|T|A]|S

As primeiras formacdes sociais humanas no Parana

A partir da década de 1850 teve inicio a migracao no estado do Parand, ou seja as pessoas
vieram de varios lugares para morar e trabalhar no Estado. A populagcdo paranaense é composta
por diversas etnias, sao principalmente imigrantes alemaes, poloneses, ucranianos, italianos,
portugueses, holandeses, espanhdis, arabes, argentinos e japoneses, além dos indigenas que ja
habitavam o territério. Ao todo sdo 28 etnias, contribuindo para a pluralidade cultural do Estado.

Indios - Foram os primeiros habitantes, existiam diversas tribos diferentes no territorio
7




paranaense, as principais sado: Carijo, Tupiniquim, Tingui, Caigangue e Botocudo.
Alemaes - Foram os primeiros a chegar ao Parana, em 1829, fixando-se em Rio Negro.
Contribuiram para o desenvolvimento agricola e para a diversidade cultural paranaense.
Japoneses - As cidades que abrigam a maior quantidade de japoneses sao Londrina e Maringa.
Dedicaram-se principalmente a piscicultura, horticultura e fruticultura para o desenvolvimento

econGmico paranaense.

Negros - Vieram para o Parana forcados durante o periodo da escravidao no Brasil e também
contribuiu para a formacdo da populacdo paranaense. Atualmente o Parana é o estado com a
maior populacdao negra da regiao Sul do pais. A contribuicdo cultural dos negros para o estado é

encontrados nas festas tradicionais, musicas, culinaria etc.

1- A populagdo paranaense é composta por diversas etnias, quais séo elas?
R:
2- Complete as frases com as palavras do quadro abaixo:

Negros — Portugueses — Alemaes - japoneses

a) Os foram os primeiros a chegar no Estado do Parana.
b) Os vieram for¢ados a trabalhar durante o periodo de escravidédo no Brasil.
c) Os se dedicaram a psicultura, horticultura e fruticultura para o desenvolvimento

econdmico paranaense.

GEOGRAFIA

Representagdo do espaco geografico do nosso planeta pode ser representada de duas formas: o globo
terrestre ou planisfério.

APA PLANT “RT GLOBO TER'ZESTRE
MMAPA QllJ—E r!\ElPRSEzEENTAO REPRESENTACAO REAL
TODO O PLANETA TERRA DO PLANETA TERRA

AND GLACIAL ANTARCTICD

ANTARCTIOA




Elementos que acompanham uma representaciao do espaco sao:
Titulo: indica o assunto ou conteldo tratado no mapa.

Orientagao: indica onorte geografico, geralmente representado pela rosa dos ventos.
Legenda: explica o significado dos simbolos.

Escala: indica o numero de vezes em que a realidade foi reduzida.

Fonte: indica de onde foi retirado a representagéo e o ano de elaboracdo do mapa.

1) Agora responda:

a) Como podemos fazer a representacéo do espaco geografico do nosso planeta?

b) Escreva (V) para verdadeiro e (F) para falso:

() O planisfério representa melhor nosso planeta, pois conseguimos ver todos 0s continentes.
() O titulo em um mapa néo é tdo importante.

() Escala mostra quantas vezes a area foi reduzida.

() Legenda n&o explica o mapa.

() Um mapa precisa de elementos para podermos compreende-lo.

Leia com atencéo:

Para nos orientarmos, podemos usar
o Sol, a bidssola, mapas e reldgios.

== Observe o desenho e complete abaixo:

1- O Sol nasce no e se poe no

2- O bracgo direifo esta indicando o e o esqquerdo esta

indicando o -

3- A frenfe do corpo esia o e atras o




ENSINO RELIGIOSO

Ritos

Ritos sdo gestos simbdlicos, repetidos sempre pelas pessoas. Existem os ritos sociais e
culturais como os diversos modos de cumprimento, a celebracao do aniversario, casamento civil, etc.
Os ritos civicos estdo ligados ao culto da patria. Exemplo: hasteamento da Bandeira Nacional,
posicdo especial para cantar o Hino Nacional, etc. Os ritos religiosos sdo gestos usados pelos
adeptos de uma determinada religido em suas cerimonias e espiritualidades. O sinal da cruz, por
exemplo, é um rito presente em alguns grupos cristdos, o batismo, o casamento, o culto.

ATIVIDADES
1) Vocé ja participou de ritos religiosos? Quais?

R:

Ritos de passagem

- Casamento

Trata-se de um costume ou ceriménia que
se repete, sempre da mesma forma, sé
muda a cultura do local ou religido. Esses
ritos sédo dedicados a passagem de solteiro
para casado. Sao festivos e podem se
dirigidos por algum tipo de autoridade:
padre, pastor, rabino, pajé, monge ou monja.

Marque um (X) no que vocé pode encontrar em um casamento:
( ) comida () alegria ( )Ynoivos () tijolos () flores

( ) convidados ( )gatos ( ) plantacdes ( ) propaganda

- Mortuérios e funeréarios

Sao cerimbnias de despedida e homenagem a alguém que falece. O ritual pode incluir a préatica
do sepultamento ou cremacéao, conforme a tradicdo cultural e religiosa de cada povo.

1) Escreva o que vocé entendeu sobre ritos mortuarios ou funerarios?

R:
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ARTE

ATIVIDADE 1

JOGO DA MIMICA OU TEATRO DE SOMBRAS: e

m familia, explorando partes do seu corpo, fagam mimicas para um teatrinho de sombras, tentando criar
imagens. Projete sua sombra na parede, criando elementos do seu cotidiano como: animais, objetos, entre
outros. Quem acertar sera o proximo a fazer uma mimica. Brinquem o quanto quiser prestando atenc&o nos
movimentos corporais e nas sombras projetadas.

Composicao Figurativa Luz e Sombra

Determine um lugar em sua casa onde o sol est4 batendo bem forte;

Coloque o objeto no espaco abaixo, de forma a perceber a sombra que ele produz;
Desenhe o objeto e a sombra por ele formada em seu caderno ou folha de papel.
Finalize sua composic¢édo figurativa pintando-a com lapis preto ou grafite.
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ATIVIDADE 2

Cores primarias: azul, amarelo e vermelho.

Cores secundéarias: verde, roxo e laranja.

Imagine um ambiente (um local), onde vocé gostaria de estar praticando esportes ou brincando.

Desenhe seu cenario imaginado usando o espaco abaixo.
Pinte usando somente as cores secundarias e seus diversos tons (escuro e claro).

ATIVIDADE 2

Composicao figurativa Monogromatica: € uma imagem com uma Unica cor ou com tons da mesma cor.
Composicao figurativa Policromatica: € uma imagem com duas ou mais cores.

Nos dois espagos abaixo vocé ird desenhar uma paisagem simples.

A primeira vocé vai pintar toda de uma sO cor e seus varios tons (exemplo azul claro, azul médio e azul
escuro).

A segunda paisagem usando varias cores. Bem colorida.
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Composi¢cao Monocromatica

Composicao Policromatica
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INGLES

VOCABULARY
TOYS AND GAMES CLOTHES AND SHOES
APPLE MACA (BRINQUEDOS E JOGOS) (ROUPAS E CALCADOS)
WATERMELON = MELANCIA TRUCK CAMINHAO DRESS VESTIDO
BANANAS BANANAS BALL BOLA SOCKS MEIAS
STRAWBERRY = MORANGO KITE PIPA SKIRT SAIA
GRAPE UVA JUMP ROPE PULA CORDA COAT CASACO
PINEAPPLE ABACAXI DOLL BONECA T-SHIRT CAMISETA
ORANGE LARANJA PLANE AVIAO SHOES CALCADO
PEAR PERA TOP PIAO SCARF CACHECOL
HOPSCOTCH AMARELINHA HAT TOUCA
SHIRT CAMISA
TRAINERS TENIS
SWEATER SUETER
TROUSERS CALCAS
SHORTS BERMUDA

EXERCISES

1- COLOR THE FRUITS BELOW IN YOUR NOTEBOOK AND WRITE THE NAME IN ENGLISH. (PINTE

AS FRUTAS ABAIXO E ESCREVA O NOME DELAS EM INGLES).

2- AGORA QUE VOCE JA CONHECE OS BRINQUEDOS E JOGOS EM INGLES, OLHE A IMAGEM
ABAIXO E RESPONDA AS PREPOSICOES cOM TRUE PARA VERDADEIRO E FALSE PARA

FALSO.
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A) The are two planes (Ha dois avides)

B) The toys box there are many toys (A caixa de brinquedos tem muitos brinquedos)
C) The kite is broken (A pipa esta quebrada)

D) The truck is biggest than ball. (O caminh&o é maior que a bola)

E) There is a top behind the box (Ha um pido atras da caixa)

3 - FIND THE WORDS BY BREAKING THE LETTERS (ENCONTRE AS PALAVRAS
DESEMBARALHANDO AS LETRAS).

PLEASE. HELP ME!
FIND THE WORD___
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EDUCACAO FiSICA

Leia atentamente as instrucdes para realizar as atividades e ndo deixe de responder as perguntas.

ATIVIDADE 1

REALIZE OS MOVIMENTOS ABAIXO:
FAALONGAMENTO ecsoen  eexsiunnoe 005 s evennon LETes, 1S € FUHENTR B
GLOFDE 005 MOVMENTS. PRESTAR ATENGFR A RESPRAGAD € FUNDRHENTAL

PucseS
DEPOIS RESPONDA:
() Consegui realizar a atividade
() Acheidificil.

ALONGAMENTO DAS PERNAS

VOU DEIXAR ESSA PARTE COM A AMANDINHA, ELA € MUITO MAIS FLEXIVEL DO QUE EL..

ATIVIDADE 2

PRATICANDO A GINASTICA

FAQA O QUE SE PEDE:

15 pulos no lugar com os dois pés
10 pulos com o pé direito

10 pulos com o pé esquerdo

10 agacha e salta

Conte até 30 girando os bracos e
pulando.

AN N N NN

DEPOIS RESPONDA:
() Consegui realizar a atividade

() Achei dificil.

FACA NOVAMENTE MAIS DUAS VEZES.

ATIVIDADE 3

UM HOMEM BATEU EM MINHA PORTA

RELEMBRANDO A MUSICA:

UM HOMEM BATEU EM MINHA PORTA
E EU ABRI

SENHORAS E SENHORES, PONHAM A MAO NO CHAO
SENHORAS E SENHORES, PULEM EM UM PE SO
SENHORAS E SENHORES, DEEM UMA RODADINHA

E VA PRO OLHO DA RUA

ESSA MUSICA ORIGINALMENTE E FEITA PULANDO
CORDA E OBEDECENDO A SUAS ORDENS.

EM CASA, A CRIANCA DEVERA REALIZAR PULANDO DE
UM LADO PARA O OUTRO SOBRE ALGUM OBJETO, QUE
PODE SER UM LAPIS, UMA REGUA OU ATE MESMO UM
CORDA SE TIVER EM CASA.

DEPOIS RESPONDA:

() Gostei da brincadeira.

() Achei a brincadeira dificil.
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i o
ﬁ' Prefeitura ROTEIRO DE RECUPERAGAO DO 1° TRIMESTRE SEFRETARIA.\H‘NIFIP.&LDEEl}l'fiﬂﬂ

N ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO f
COVID 19

[ducwqiu:‘{m

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR SEBASTIAO FELTRIN
BASE DIVERSIFICADATURMAS: 4°ano A/B

COMPONENTES CURRICULARES: Praticas Pedagdgicas da Matematica (Matematica Extensiva/Jogos
de Raciocinio), Praticas Pedagdgicas da Lingua Portuguesa (Letramento/Oficina De Texto), Educacao
Ambiental(Vida e Saude), Esporte e Lazer (Recreac¢ao)

PROFESSORAS: Elida Claudina Pereira (4° ano A) Gabrieli Paula Campos (4° ano B)
COMPONENTE CURRICULARE: Cultura e Arte (Musicalizacdo).
PROFESSORA: Cleonice Ranucci

PERIODO DE REALIZAGAO: 21/08 A 04/07 DE 2020. DEVOLVIDO NO DIA: / /

O QUE VAI ESTUDAR? Matematica Extensiva:

e Tratamento da Informacdo- TABELA
e SituagOes Problemas
e Operacdoes de adicdo com reserva e subtragdo com

empréstimo/ multiplicagcéo e divisao por um algarismo.
Jogos de Raciocinio:
¢ Desafio Matematico
e Jogo da Velha
e Tabuada

Letramento:

o Género textual: Histéria em quadrinhos - Leitura e

Interpretacdo de texto

Oficina de Texto:

e Producdo de histéria em quadrinhos
e Reescrita de bilhete

e Producéo de texto

Vida e saude;:
¢ Doencas Contagiosas

Recreacéo:
e Jogo Bugalhas/Jogo das Pedrinhas

e Jogo Estatua com Careta
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e Jogo das Emocbes

Musicalizacéao:
e Som produzido pelo corpo: avoz - instrumentos musicais

PARA QUE VAMOS
ESTUDAR ESSES
CONTEUDOS?

Matematica Extensiva

e Utilizar informacdes provenientes de gréficos e tabelas para
resolucdo de situacdo problema; Identificar os dados
relevantes da situagdo problema para realizar os célculos;
Operagbes de adicdo com reserva e subtracdo com
empréstimo/ multiplicagéo e divisao por um algarismo.

Jogos de Raciocinio:

o Aplicar e resolver as propriedades da multiplicacdo por um
algarismo; Desenvolver concentracdo e o Raciocinio l6gico;
Desenvolver a coordenagdo motora fina.

Letramento:

e Interpretar questdes explicitas; Reconhecer a fungdo social da
histéria em quadrinhos; Escrever e ampliar o conhecimento
sobre o género; Reconhecer a fungéo social do bilhete.

Oficina de texto:

e Reescrever e ampliar o conhecimento sobre o género textual
bilhete; Identificar suas caracteristicas: destinatario, assunto,
despedida, assinatura e data; Producao de texto.

Vida e saude:

o Identificar as caracteristicas e forma de transmissdao das
doencgas contagiosas; Compreender atitudes e medidas
adequadas para prevencédo de doencgas contagiosas.

Recreacdo:

e Aprimorar a coordenacdo motora fina; Desenvolver agilidade e
lateralidade e atencdo; Resgatar jogos antigos da cultura
regional; Desenvolver a criatividade, raciocinio e interagao.

Musicalizacéao:

e |dentificar a voz como possibilidade sonora, ritmica e
expressiva; Exercitar a voz como meio expressivo, produzindo
sons e ritmos; Reconhecer e identificar alguns instrumentos
musicais.

COMO VAMOS ESTUDAR
ESSES CONTEUDOS

Vocés deverdo organizar um tempo para realizar as atividades do
ROTEIRO. N&o fique com duvidas, faca questionamentos a professora
no grupo do WhatsApp.
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COMO VAMOS REGISTRAR
O QUE APRENDEMOS?

Todas as tarefas serdo realizadas no ROTEIRO, portanto vocé devera
realizar TODOS os exercicios propostos. Fazer a ilustracdes e colorir
demonstrando interesse nas atividades. Com base na realizacdo das
tarefas os Roteiros serdo corrigidos.

MATEMATICA EXTENSIVA

ATIVIDADES:

1)- Situacdo Problema:

a)- Num passeio turistico fizeram 1.640 ciclista. Duas centenas e 95 unidades néo
chegaram ao fim. Quantos ciclistas completaram o passeio?

Calculo

1)- () 1.045
2)-( )1.305
3)-( )1.445
4)- () 1.345.

2)- Tratamento de Informac&o — Gréficos:

a)- As criancas fizeram nas duas turmas do 4°ano uma pesquisa para saber qual
comida de festa junina é mais preferida das turmas. Com a coletas de dados, foi
montado um grafico das comidas mais votadas.

Observando os dados do grafico, resolva as questdes a seguir.
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Bolo de fuba Canjiquinha

Quantos alunos participaram da entrevista

Pipoca Canjicao Milho cozido
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3)- Operacdes:

- Carlos fez as operacdes corretamente usando a reta numérica, mas apagou o0s resultados. Quais
foram os resultados que Carlos encontrou?

a)-1.425 + 987 = | b)- 2.978 — 1.889= C)- 945 ;5 = d)-1.344 X 4 =

Assinale a alternativa que todas respostas estao corretas.

1( ) (a)2.012 (b) 1.288 (c) 109  (d) 5.376
2( ) (a)2.125 (b) 2.129 (c) 231  (d)4.976
3( ) (a)2.412 (b) 1.089 (c) 189  (d) 5.376
4( ) (a)2.022 (b) 12.704  (c) 322  1(d) 108

JOGOS DE RACIOCINIO

Desafios Numeéricos
1-Estou pensando em um numeral...

Procure no quadro os numerais que as criangas estdo pensando e escreva-os nos quadros ao

lado de cada uma: (1)
@ Fica enitre o

3268 e o
S28.
E o mernor numeral
/// T formado por rés %
I>.- e ) :
=5 i < > algarismos.

E wurm mdmero par e
verm Jdepois do
537.

E um nomero

D _
A fmpar e vern antes
/\* @ ‘ do 456.
E o maior numeral (5_\<::>
Q
: = ™

forfrrado por frés
afgarisrmos.
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2)- Construcao de um prédio ( tabuada do numero 2)

a)- A atividade sera desenhar ou construir um prédio, onde vocé podera colocar pra morar as
pessoas que VOCé gostaria que estivessem convivendo junto com vocé, neste momento de
isolamento social ( exemplos os avés, os tios, 0os primos, amigos, etc...).O prédio podera ser
desenhado como no exemplo abaixo ou ser feito de materiais reciclados: papelédo, caixa de sapato,
etc...Mas o intuito € rever a tabuada do numero 2.

Desenhe ou construa um prédio em que a torre do seu prédio devera ter 6 andares com 2
apartamentos por andar. Em seguida, escreva o nome das pessoas que
vOoCcé gostaria que morasse nesse predio.

Desafio:

Qual o numero total de apartamentos?

3)- Jogo da Velha

Vamos fazer um jogo de tabuleiro

chamado, JOGO DA VELHA. Além de reutilizarmos materiais
gue iriam para o lixo, vamos desenvolver 0 nosso raciocinio
l6gico.

Vocé vai precisar de:

Papelado, cartolina velha, resto de papel cartdo, bandeja de
isopor (para o tabuleiro);

Tampinhas de garrafa pet de cor diferente (no maximo 5
tampinhas de cada cor;

Fita adesiva de cor ou lapis de cor ou canetinha.

A foto é apenas ilustrativa.

Faca uma ilustracdo do tabuleiro que vocé confeccionou. Em seguida escreva os nomes das

pessoas com quem vocé brincou ao lado do desenho.
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LETRAMENTO

Faca a leitura da histéria em quadrinhos com bastante atencéo:

HISTORIA EM QUADRINHOS

© MAUOO D S0UA NOOUCALS  RAI /100

o Cue
A\ ESTAFAZENDO AGORAT J

Copyright (©) 2001 Mauricio de Sousa ProdugSes Lida. Todos os direilos resservados.

INTERPRETACAOQ DE TEXTO

a) - A histéria que vocé leu, a qual género textual pertence?

R:

b) - Quais personagens aparece na histoéria?

R:

¢) - Na sua opinido qual sentimento que Cebolinha demonstrou apds ter tocado na méao de Ménica? Ele
gostou ou achou ruim?

R:
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OFICINA DE TEXTO

Producédo texto: - Historia em Quadrinho
Agora é sua vez: observe os desenhos da Turma da Moénica e preencha os

balGes criando sua propria historia em quadrinhos.

AIPHAXC

© 1700 MASICO 04 SOUMA MOOUCHLS « MASL

2)- Producdao de texto:

a)- As frases abaixo pertence a musica Vamos Construir que Sandy e Junior
cantam,

“TUDO O QUE SE SONHA” “COM AMOR SE PODE CONSEGUIR”

Escreva em’5 linhas qual € o mundo que vocé sonha. Como seria a vida nesse mundo dos seus
sonhos??

3)- Reescrita de Bilhete:

a)- Leia o bilhete abaixo, observe que ele estd um tanto quanto confuso. Portanto, vocé devera

reescrever trocando as sete palavras que estéo fora do lugar.

DENTE :

FUI AO DENTISTAARRANCAR UM SABAOE
AQ AMACIANTE COMPRAR TERESA E REGINA.

VOLTO LOGO!
MERCADO. V
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VIDA E SAUDE

1)-Hoje vamos aprender o que sdo DOENCAS CONTAGIOSAS - leia o texto abaixo
com muita atencéo.

Quando nossa saude é perturbada, nos ficamos doentes.

Existem doencas que sao passadas de uma pessoa para outra. S&0 as
doencas contagiosas.

A gripe é uma doenca contagiosa. A coqueluche (tosse comprida), a catapora
0 sarampo e a rubéola e coronavirus (covid 19 ), também séo contagiosas.

Mas, nos podemos evitar as doencas contagiosas:
Veja de que forma:

+ Tendo uma boa alimentacao (variada e nas horas certas);
+ Mantendo nosso corpo sempre limpo e saudavel (habitos de higiene);
+ Evitando, sempre que possivel, o contato com pessoas doentes;

+ |solamento social;

s  QUERIDO ALUNO!

+ Tomando todas as vacinas A NOSSAFAMILIAEO () 9 "—!

BEM MAIS PRECIOSO & .

S

<< $ NA VIDA
QUE TEMO .

g

S

NESSE MOMENTO DE

PANDEMIA, PRECISAMOS i
FICAR UNIDOS CONTRA | i

© VIRUS. &

PRESERVE SUA FAMILIA! - in g
EET o ou IR R I R, R R

1)- Se as doencgas contagiosas, sao passadas de uma pessoa para outra, VOCé ou alguém
conhecido ja pegou alguma doenca contagiosa? Escreva quais foram as pessoas e as doencas?

recomendadas pelos médicos.

\VVVVVVVVVVVV.VV

ATIVIDADES

W

R:

2)- Copie do texto duas maneiras de como podemos evitar as doengas contagiosas.

R:

3)- Explique o que significa Isolamento Social.

R:
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RECREACAO
ATIVIDADE - 1

RECREACAO: Jogo Bugalhas/Jogo das Pedrinhas

Materiais:

- Participantes: 1 (sozinho para desenvolver a habilidade) ou com até 4 pessoas.

- Uma superficie plana ex: chdo ou mesa

- 5 pedrinhas, ou 5 bolinhas pequenas de papel (que podem ser feitas com folhas de rascunho).
Execucéo:

PRIMEIRA FASE: o participante joga as pedrinhas ou bolinhas na més ou no chdo, em seguida,
escolhe uma delas e a joga para o alto, enquanto ela esta “no ar” com a mesma méao deve pegar
uma das outras 4 pedrinhas/bolinhas eu esta no chdo em deixar a que esta no cair. Esse movimento
deve ser repetido até que todas as pedrinhas/bolinhas sejam pegas. Quando o participante consegue
acertar continua jogando, quando erra passa vez para 0 outro jogador.

SEGUNDA FASE: os movimento serao iguais aos da primeira fase, mas dessa vez, mas as
pedrinhas/ bolinhas que estdo no chdo devem ser pegas de 2 em duas em 2.

O jogo tem diversas fases, que podem ser executadas de acordo com a habilidade e interesse dos
participantes.

VOCE SABIA QUE: €|

O JOGO DA BUGALHA E UM DOS MAIS
ANTIGOS DO MUNDO E EM CADA PAIS E
REGIAO PODE TER UM NOME DIFERENTE,
CONFIRA ALGUNS DELES AQUI NO BRASIL:
JOGO DAS PEDRINHAS, 5 MARIAS, JOGO DOS
OSSINHOS, JOGO DOS SAQUINHOS, BELISCA,
EPOTATA, CAPITAO, ARRIOS E MUITOS
OUTROS.

ATIVIDADE - 2

BRINCADEIRA - ESTATUA COM CARETA

(]
cha ! ! ! Convida toda a familia para participar da atividade.




Antes do inicio da atividade devera escolher alguém da familia para comandar a
brincadeira.

ESTATUA COM CARETA

Os participantes devem ficar um longe do outro e parados para iniciar a
brincadeira.
Quando a musica comecar, todos deverao se mover ou dancar.

Se a musica parar, todos devem parar imitando uma estatua, mas fazendo
careta, em qualquer posicdo em que estejam no momento e segura-la até que a
musica seja iniciada novamente. Quem se mover ou der risada estara fora da
brincadeira e devera ficar sentado até a proxima rodada.

ATIVIDADE - 3

3. ALERTA

® ANTES DA BRINCADEIRA COMEGCAR, CADA JOGADOR ESCOLHERA UM DOS NUMEROS
(100 — 200 — 300 — 400 — 500).

® UM DOS PARTICIPANTES E ESCOLHIDO PARA COMECAR E
FICARA COM A BOLA NAS MAQOS.

® ELE FICAAFRENTEE DE COSTAS PARA O RESTANTE DO GRUPO,
QUE SE ESPALHA ATRAS DELE.

® O JOGADOR LANCA A BOLA COM FORCA PARA O CHAO — PARA
QUE ELA QUIQUE BEM ALTO — AO MESMO TEMPO EM QUE FALA
O NUMERO DE UMA DAS OUTRAS CRIANCAS DO GRUPO. ESTA,
POR SUA VEZ, DEVE CORRER PARA PEGAR A BOLA, ENQUANTO OS OUTROS
PARTICIPANTES CORREM NO SENTIDO OPOSTO. AO PEGAR A BOLA O JOGADOR DEVE
GRITAR: “ALERTA”.

® NESTA HORA, TODOS OS JOGADORES PARAM NO LUGAR ONDE ESTAO. O JOGADOR
COM A BOLA PODE DAR TRES SALTOS E TENTAR ‘QUEIMAR’ ALGUMA OUTRA CRIANCA.

® SE CONSEGUIR, QUEM FOI ATINGIDO FICA A FRENTE DA FILA COM A BOLA NA MAO.
CASO CONTRARIO, ELE MESMO DEVE FICAR A FRENTE DA BRINCADEIRA.
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1-

MUSICALIZACAO

CANTE A MUSICA USANDO A VOZ NATURALMENTE!! DEPOIS DESENHE AO LADO O
INSTRUMENTO MUSICAL QUE VOCE USARIA PARA TOCAR ESSA CANCAO.

CAl, CAl, BALAO

CAI CAI BALAO, CAI CAI BALAO
AQUI NA MINHA MAO

NAO CAI NAO, NAO CAI NAO,
NAO CAI NAO

CAI NO MEIO DO SALAO.

CAI CAI BALAO, CAI CAI BALAO
NO MEIO DO SALAO;

EU VOU LA, EU VOU LA,

EU VOU LA

GOSTO MUITO DE BRINCAR!

2-

SAIBA: os instrumentos musicais sao classificados em: instrumentos de corda, de
percussédo e de sopro. Entdo, desenhe em cada espago abaixo, alguns instrumentos
pertencentes a essas classificagcfes, apds decifrar organizando as silabas:

CORDAS

PERCUSSAO

SOPRO

-

o

~

J

LI- VI- NO- O

-

~

TAR - GUI - RA

-

~

BOR - TAM

-

o

J

DEI- PAN- RO

-

o

J

TA - FLAU

-

o

NE- TA- COR

3- Agora, decifre a charadas, pintando apenas os instrumentos corretos:
A- O que é, 0 que é, tem boca na barriga e vive com a corda no pescog¢o?
B- Qual é o instrumento musical que esta sempre ligado?

£ |
2§ P
]

CORNETA SANFONA

VIOLAO

SAXOFONE

27




